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INTRODUCAO

As mudancas ocorridas na sociedade tém influenciado as organiza¢es educativas.
Neste sentido, a pratica pedagdgica dos professores no ensino superior vem, atualmente,
tornado-se um assunto que ganha destaque e interesse no campo das pesquisas, Sendo
assim, as universidades deparam-se com a necessidade de promover mudancas no
processo de ensino e aprendizagem. Essas mudancas, muitas vezes, provocam 0
surgimento de inovacdes pedagogicas.

No decorrer da historia e das mudancas ocorridas no mundo atual, a universidade
necessita acompanhar tais novidades. As praticas dos docentes estdo incluidas nesse
contexto, demandando do professor reformulacdo das suas estratégias de ensino para
construcdo de novos saberes. Os professores tém buscado, cada vez mais, uma
metodologia que possibilite aos alunos a interacdo e inter-relacdo entre teoria e pratica.
Neste estudo busca-se fazer uma analise da proposta pedagdgica do curso de Engenharia
de Computacao da UEFS.

METODOLOGIA

A pesquisa teve suporte teorico através de estudos realizados nas reunides semanais no
Nucleo de Estudos e Pesquisa em Pedagogia Universitaria (NEPPU), onde ocorreram
debates sobre o tema, discussdes em grupo, pequenos seminarios, grupos focais, sendo
dirigido e coordenado pelos docentes do grupo, com a colaboracdo de demais
participantes e bolsistas. Além de estudos individuais, e, também, orientados, onde
foram realizadas vérias leituras, foi realizado a construcdo de quadros tedricos,
fichamentos, e estudos sobre o tema, que colaboraram para um maior aprofundamento
do conteudo estudado e preparacdo para coleta e analise dos dados.

A pesquisa teve como instrumento de coleta de dados a analise de documentos, sendo
analisada a Proposta Pedagdgica do curso de Engenharia da Computacao.

A andlise documental, segundo Pimentel (2011), é tipo de pesquisa que permitem
extrair dos documentos “toda a analise, organizando-0S e interpretando-os segundo 0s
objetivos da investigagdo proposta”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados procuram mostrar qual a perspectiva de inovacao pedagogica no Proposta
Pedagogica, ou Projeto Politico Pedagégico (PPP) do curso de Engenharia da
Computacao.

Para facilitar a compreensdo, a analise foi separada em duas partes. Na primeira parte
foi verificada quantas vezes a palavra inovagdo, ou palavra similar, aparece em toda a
proposta pedagdgica. Foi vista a palavra inovacdo ou sinbnimos da mesma pelo menos
7 vezes, 0 que demonstra que a inovagao € um termo recorrente na proposta.



A segunda parte foi subdividida em itens, onde se procurou identificar como sdo
abordado os itens: a relagdo professor-aluno, a transferéncia das preocupacdes do
ensinar para o aprender, as articulacbes da teoria e pratica, as possibilidades de
situacOes conflituosas, a relacéo entre Pesquisa e Ciéncia.

O projeto pedagogico trouxe algumas relacdes com esses itens, onde se destaca a
perspectiva metodolégica adotada: aprendizagem baseada em problemas (Problem-
based learning -PBL), onde os alunos sdo os principais atores do seu processo de
aprendizagem. Os alunos realizam estudos e trazem solugdes para os problemas
apresentdos. E uma estratégia educacional, centrada no aluno, que o ajuda a desenvolver
0 raciocinio e a comunicacao, a relacdo teoria e pratica de maneira que funcionem de
forma integrada, favorecendo o aumento das possibilidades do desenvolvimento da
aprendizagem e interacdo dos alunos nas aulas.

A busca de desenvolvimento intelectual dos alunos através de acgdes conflituosas
propositalmente pode favorecer a autonomia dos discentes, sendo que dessa forma os
mesmos poderdo construir novos conhecimentos, projetos académicos, e busca por
objetivos profissionais.

Destaca-se, também, no PPP a importancia da ciéncia e pesquisa, aprimorando a
formacéo investigativa e cientifica, com o intuito de que os alunos sejam conhecedores
dos principios cientificos, tecnologicos e éticos, visando o desenvolvimento da ciéncia e
da tecnologia e da criacéo e difusdo da cultura, importancia da valorizacdo da ciéncia,
da ética, e da pesquisa, articulados ao objetivo da aprendizagem.

Os resultados apresentados mostram que o PPP de Engenharia da Computacéo
apresenta alguns itens inovadores, com a intencdo de relacionar a proposta pedagogica
com a aprendizagem significativa dos estudantes, mesmo o curso tendo uma perspectiva
tecnoldgica. O PBL foi visto como uma proposta inovadora , pois prevé uma
participacdo constante dos estudantes.

O curso de Engenharia da Computacdo tem uma proposta pedagogica que aponta para
um ensino em que os alunos contribuam de forma significativa para o processo de
ensino e aprendizagem. O PPP do curso de Engenharia da Computacdo apresenta
algumas possibilidades de insercdo de praticas pedagogicas inovadoras quando aparece
a descricdo sobre a relacdo da teoria e préatica, valorizacdo de uma interacdo
significativa e colaboracéo, a relacdo professor-aluno, séo importantes nessa perspectiva
de adquirir um nova forma de ensino e aprendizagem.

A preocupacdo numa pratica relacionada e direcionada para o foco de ensinar para
aprender, e ndo somente transferir o conteudo é uma possibilidade de adquirir a pratica
pedagdgica, sendo posta de maneira em que o professor tenha essa preocupacdo de
ensino.

CONCLUSAO

A pesquisa buscou identificar as praticas inovadoras apresentadas no Projeto Politico
Pedagogico do curso de Engenharia da Computacdo da UEFS.

Analisando os dados analisados no PPP, apresentam-se uma disposi¢cdo do curso de
Engenharia para abracar novidades, estratégias, novas possibilidades que favorecem a
pratica reflexiva da acdo do professor e dos estudantes, maior interacdo e novas formas
de aprendizagem. Onde ja esta sendo aplicada uma estratégia de interacdo dos alunos na
acdo direta na avaliacdo do professor e sendo envolvidos em situacdes para maior
participacdo e envolvimento.

O estudo pbde concluir que as préaticas pedagodgicas inovadoras encontradas no PPP do
curso de Engenharia da Computacdo tém a possibilidade de avancar ainda mais, pois



tendo em préatica o PBL, e algumas articulagdes ja sugeridas como foi citado nos
resultados apresentados.
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