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INTRODUÇÃO 

A humanidade, desde sua origem, criou meios de se comunicar e expressar o 

pensamento de forma que fosse compreensível. A arte de criar formas e coisas foi uma 

habilidade inerente à capacidade de desenhar. 

Diante da escrita e fala, o desenho é a expressão humana que mais facilita na 

interpretação, pois possui forma, dimensão e cor, dando noção e comparação do que pode está 

armazenado mentalmente do que foi visto durante a convivência com o meio.  

Hoje a capacitação de profissionais em Desenho e o uso de ferramentas 

computacionais auxiliam na construção de projetos e modelos que fazem importante papel na 

produção industrial e priorizam o avanço econômico e de acumulo técnico. 

Tendo em vista a importância que o Desenho tem para a sociedade, é imprescindível 

compreender um pouco sobre o passado, entendendo alguns princípios e discursos sobre a 

educação e sobre o desenho que possibilitaram nações como Inglaterra e os EUA se tornarem 

desenvolvidos, no setor produtivo e industrial. 

Nesse trabalho não se levam em consideração as políticas que impuseram a fabricação 

de certos utensílios para consumo, e sim, o que impulsionou a criatividade na fabricação e 

acúmulo técnico, expondo discursos que falavam sobre a importância do ensino de Desenho 
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no quesito projetual, mostrando que, o uso de teorias de desenho contidas nos livros didáticos, 

contextualizados certos períodos, fundamentava na capacitação profissional de técnicos, 

responsáveis pelo papel de desenvolvimento tecnológico, e que hoje, com o uso das 

ferramentas computacionais se tornou mais fácil aliar a teoria com a praticidade.  

 

MATERIAL, MÉTODOS OU METODOLOGIA 

Na primeira etapa do projeto foi necessário conhecer o significado da tecnologia e do 

desenho como duas artes do conhecimento conjugadas, para se ter noção sobre sua função, 

para a compreensão do que seria os mecanismos tecnológicos criados pelo homem e como 

isto pode influenciar na qualidade e desenvolvimento de uma nação no setor produtivo. 

Depois dessa fase, foi necessário verificar os discursos sobre a importância do desenho 

que estavam no contexto histórico do crescimento industrial, citando, como exemplo, a 

Revolução Industrial e sua consequência, como o impulso na produtividade em alguns países, 

entre eles, a Inglaterra.  

Para isso foi realizada a pesquisa com os recursos da biblioteca setorial do projeto 

“História e Memória da disciplina de desenho: a produção de livros didáticos por 

professores/autores brasileiros no século XX”, que foi desenvolvida durante a pesquisa, onde 

foram cadastrados livros com conteúdo sobre Desenho, os quais fundamentam na constituição 

histórica desse conhecimento e dos respectivos autores influenciados pelo contexto da época. 

Além de artigos que tratassem sobre o tema.  

Por fim, foi estudado em artigos, como a teoria presente nos livros didáticos, 

juntamente com os softwares de desenho, são exemplos de que prescindem na formação de 

profissionais, seja técnico industrial, engenheiro ou qualquer outra área do ramo de tecnologia 

e ciência. 

 

RESULTADOS E/OU DISCUSSÃO 

O resultado da pesquisa está na comparação do desenvolvimento tecnológico 

conseguido pela Inglaterra e Estados Unidos, graças ao investimento no setor de educação 

desde o século XIX, o que proporcionou acúmulo técnico graças ao uso de profissionais 

capacitados, educados pela disciplina de Desenho, que segundo vários autores mencionam 

como o responsável por melhorar a noção, compreensão de mecanismos tecnológicos. Sendo 

ressaltado no processo de compreensão de mecanismos tecnológicos que o uso de softwares 
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de CAD, atualmente de fato ajudam no processo construtivo do saber, mas aliado ao uso de 

teorias de desenho, já que o uso de ferramentas sem ao mínimo entender o procedimento de 

desenho se torna algo de complicada aplicação para a produção ou projetação do 

conhecimento.  

Além disso, o que mais chama atenção não é a questão somente do uso de recursos 

computacionais, e sim como o desenho pode influenciar no aprendizado e na criatividade, 

com o uso das habilidades mentais. Estas habilidades devem ser levadas em consideração, 

pelo fato, de que o processo educativo adquirido, condicionar a influencia da formação 

profissional. 

 

CONSIDERAÇÕES FINAIS 

A importância do estudo do Desenho tem influência significativa, sobre o processo de 

produção industrial, e permitiu o desenvolvimento tecnológico durante o período dos séculos 

XIX e XX, já que, a agilidade no acumulo da capacidade tecnológica de um país, depende do 

investimento na educação. 

O Brasil absorveu de parte da didática de ensino da Inglaterra e dos Estados Unidos, 

por serem países que tiveram respaldo na educação de qualidade no final do século XIX e 

começo do XX. Sendo que os livros didáticos de desenho, aplicados em diferentes épocas, 

contém indícios da forma como era tratado o conhecimento produzido. No entanto, não 

manteve a importância que o Desenho tinha até os dias de hoje, durante as mudanças do plano 

pedagógico. Resultado atual, da falta dessa disciplina no ensino e resultado da má capacitação 

ou dificuldades encontradas na formação profissional, o que implica no atraso na capacidade 

tecnológica e científica. Necessitando dessa forma, de atenção e investimento.  

Além disso, o Desenho entra como importância, pois aliado às ferramentas 

computacionais, possibilita aumento da agilidade durante o processo de construção de um 

modelo ou projeto desejado, servindo de exploração das respostas cognitivas resultante do 

treino das habilidades mentais, estas desenvolvidas durante o aprendizado, desde a formação 

básica até a superior.  
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