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INTRODUCAO

A humanidade, desde sua origem, criou meios deoseurcar e expressar 0
pensamento de forma que fosse compreensivel. Adarteriar formas e coisas foi uma
habilidade inerente a capacidade de desenhar.

Diante da escrita e fala, o desenho é a expressamrta que mais facilita na
interpretacdo, pois possui forma, dimensao e @ngdad no¢do e comparacao do que pode esta
armazenado mentalmente do que foi visto durantaawéncia com o meio.

Hoje a capacitacdo de profissionais em Desenho eiso de ferramentas
computacionais auxiliam na construcéo de projeto®meéelos que fazem importante papel na
producéo industrial e priorizam o avango econéraeide acumulo técnico.

Tendo em vista a importancia que o Desenho temgariedade, € imprescindivel
compreender um pouco sobre o passado, entendeguias gbrincipios e discursos sobre a
educacao e sobre o desenho que possibilitaramagd® Inglaterra e os EUA se tornarem
desenvolvidos, no setor produtivo e industrial.

Nesse trabalho ndo se levam em consideracéo éisgwhue impuseram a fabricacéo
de certos utensilios para consumo, e sim, o quelgignou a criatividade na fabricacdo e

acumulo técnico, expondo discursos que falavamesabimportancia do ensino de Desenho
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no quesito projetual, mostrando que, o uso deasal® desenho contidas nos livros didaticos,
contextualizados certos periodos, fundamentava apacitacdo profissional de técnicos,
responsaveis pelo papel de desenvolvimento tecicolo@ que hoje, com o uso das

ferramentas computacionais se tornou mais faeait alteoria com a praticidade.

MATERIAL, METODOS OU METODOLOGIA

Na primeira etapa do projeto foi necessario conhe#gnificado da tecnologia e do
desenho como duas artes do conhecimento conjugaaa@sse ter nogdo sobre sua funcgao,
para a compreensdo do que seria os mecanismosogicos criados pelo homem e como
isto pode influenciar na qualidade e desenvolvimeletuma nacdo no setor produtivo.

Depois dessa fase, foi necessario verificar osutdes sobre a importancia do desenho
gue estavam no contexto histérico do crescimentlusimial, citando, como exemplo, a
Revolucao Industrial e sua consequéncia, como alsoma produtividade em alguns paises,
entre eles, a Inglaterra.

Para isso foi realizada a pesquisa com os reculzdsblioteca setorial do projeto
“Historia e Memodria da disciplina de desenho: adpgdio de livros didaticos por
professores/autores brasileiros no século XX”, fpuelesenvolvida durante a pesquisa, onde
foram cadastrados livros com conteudo sobre Des@shguais fundamentam na constituicao
historica desse conhecimento e dos respectivoseauittfluenciados pelo contexto da época.
Além de artigos que tratassem sobre o tema.

Por fim, foi estudado em artigos, como a teoriasgméz nos livros didaticos,
juntamente com os softwares de desenho, sdo exemelque prescindem na formacao de
profissionais, seja técnico industrial, engenheiraualquer outra area do ramo de tecnologia

e ciéncia.

RESULTADOS E/OU DISCUSSAO

O resultado da pesquisa esta na comparacdo do vdeserento tecnoldgico
conseguido pela Inglaterra e Estados Unidos, gragasvestimento no setor de educacéo
desde o século XIX, o que proporcionou acumuloitécgracas ao uso de profissionais
capacitados, educados pela disciplina de Desenl®sggundo varios autores mencionam
como o responsavel por melhorar a nogcdo, compreafes@ecanismos tecnoldgicos. Sendo
ressaltado no processo de compreensdo de mecariestnosdgicos que o uso de softwares
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de CAD, atualmente de fato ajudam no processo rdivet do saber, mas aliado ao uso de
teorias de desenho, ja que o uso de ferramentagsamninimo entender o procedimento de
desenho se torna algo de complicada aplicacdo pamroducdo ou projetacdo do
conhecimento.

Além disso, 0 que mais chama atencdo ndo é a qusesitdente do uso de recursos
computacionais, e sim como o desenho pode inflaemm aprendizado e na criatividade,
com o0 uso das habilidades mentais. Estas habisdddeem ser levadas em consideracgao,
pelo fato, de que o processo educativo adquiridadicionar a influencia da formacéo

profissional.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia do estudo do Desenho tem influénigaifscativa, sobre o processo de
producao industrial, e permitiu 0 desenvolvimeritnologico durante o periodo dos séculos
XIX e XX, ja que, a agilidade no acumulo da capad&ltecnoldgica de um pais, depende do
investimento na educacao.

O Brasil absorveu de parte da didatica de ensinimglaterra e dos Estados Unidos,
por serem paises que tiveram respaldo na educacgaalidade no final do século XIX e
comeco do XX. Sendo que os livros didaticos de rdeseaplicados em diferentes épocas,
contém indicios da forma como era tratado o conm&tio produzido. No entanto, ndo
manteve a importancia que o Desenho tinha atéagsdai hoje, durante as mudancas do plano
pedagodgico. Resultado atual, da falta dessa disaipb ensino e resultado da méa capacitacao
ou dificuldades encontradas na formacao profisgiangue implica no atraso na capacidade
tecnoldgica e cientifica. Necessitando dessa fod@atencao e investimento.

Além disso, o Desenho entra como importancia, paiado as ferramentas
computacionais, possibilita aumento da agilidadearte o processo de construgdo de um
modelo ou projeto desejado, servindo de exploraig@respostas cognitivas resultante do
treino das habilidades mentais, estas desenvoldidi@te o aprendizado, desde a formacgéo

bésica até a superior.
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